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SZKOtA PODSTAWOWA

wle Hoffmanowes 11

35-016 Rzeszow

Il MIEDZYSZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNO - HISTORYCZNY

“ZNANY RZESZOWIANIN”

Organizator konkursu:

Szkota Podstawowa nr 3 im. Henryka Sienkiewicza w Rzeszowie.

Adresaci konkursu:

Uczennice 1 uczniowie klas VIII szko6t podstawowych z terenu wojewddztwa podkarpackiego.

V.

V.

Cele konkursu:
propagowanie 0so6b zwigzanych z Rzeszowem w okresie od Il wojny $wiatowej do czasow
wspotczesnych,
rozwijanie kreatywnego wykorzystania nowoczesnych technologii informatycznych
w praktyce,
mobilizacja do pogtebiania wiedzy i samoksztalcenia,
pobudzanie tworczego myslenia.

Przedmiotem oceny konkursowej jest przygotowanie prezentacji multimedialnej
przedstawiajacej osobe zwigzang z Rzeszowem.

Zasady i warunki uczestnictwa w konkursie:
prace konkursowe muszg by¢ przygotowane indywidualnie,
prezentacja w programie PowerPoint moze sktada¢ si¢ z 15-20 slajdow (przejscie
do nastepnego slajdu nalezy ustawi¢ po kliknigciu myszka),
pierwszy slajd powinien zawiera¢ tytut prezentacji 1 podtytut (postac),
przedostatni slajd: dane autora (nazwisko i imig, klasg, adres szkoty) oraz opiekunow
szkolnych (nauczycieli historii i informatyki),
ostatni slajd powinien zawiera¢ bibliografi¢ (spis materialbw wykorzystanych przy
tworzeniu prezentacji, lacznie z adresami stron internetowych),
prace nalezy zapisa¢ w pliku pod wlasnym nazwiskiem i imieniem, z rozszerzeniem *.pps
lub *.ppsx.
obiekty wykorzystane w prezentacji (muzyka, dzwiek, obrazy, grafiki, animacje, filmy itp.),
bez ktorych moze ona nie dziata¢ prawidtowo na innych komputerach, powinny znaleZ¢ si¢
w jednym folderze (katalogu) z prezentacja. Folder powinien by¢ zarchiwizowany
i zapisany w formacie ZIP lub RAR. Nalezy go réwniez nazwa¢ swoim nazwiskiem
I imieniem. Przypominamy o przestrzeganiu praw autorskich.



VI.  Terminarz i zgloszenie uczniow do konkursu:

Pierwszy etap konkursu odbywa si¢ w szkole macierzystej ucznia, w ktorej dyrektor powotuje
komisj¢ konkursowa. Wybiera ona 3 najlepsze prace uczniow. Wraz z protokotem przebiegu z
pierwszego etapu do 30 kwietnia 2024 r. komisja wysyta prace droga mailowa na adres:
sekretariat@sp3.resman.pl.

W tytule e-maila nalezy wpisa¢ KONKURS ,,Znany rzeszowianin”.

Laureaci konkursu wylonieni sg w drugim etapie przez organizatora konkursu — SP nr 3 w
Rzeszowie.

VII. Kryteria oceny prac konkursowych:

Oceny prac w drugim etapie dokona jury powotane przez organizatora konkursu.
Pod uwagg beda brane:

e zgodnos$¢ pracy z tematem konkursu i jego regulaminem,

e oryginalnos$¢ przedstawienia tematu,

e przejrzysty i uporzadkowany uktad prezentacji,

e poprawnos¢ ortograficzna, stylistyczna i jezykowa,

e poprawnos$¢ merytoryczna zamieszczonych w prezentacji informacji,

e oprawa graficzna, innowacyjnosc¢,

e wykorzystanie zaawansowanych mozliwosci programu Power Point.

VIIl. Sposob i termin ogloszenia wynikow:

Rozstrzygni¢cie konkursu i wreczenie nagréod odbeda sie w SP nr 3 w Rzeszowie
10 maja 2024 r. Wyniki zostang rowniez zamieszczone na stronie internetowej szkoty.
Tytul laureata zdobywajg osoby, ktore otrzymaty pierwsze 3 miejsca.

IX.  Nagrody:

Laureaci konkursu otrzymujg dyplomy i drobne upominki. Opiekunowie szkolni zostang
uhonorowani podzigkowaniami na pi$mie.

Uwagi koncowe:

Organizatorzy nie zwracaja prac konkursowych i zastrzegajg sobie prawo do ich wykorzystania
dla celéw edukacyjnych. Opiekun szkolny potwierdza i przechowuje oryginaly zgéd rodzicow
lub prawnych opiekundéw uczniéw na udziat w konkursie i RODO.

Regulamin, karta zgtoszenia, zgody rodzicéw lub prawnych opiekunoéw sa réwniez dostgpne
na stronie internetowej szkoty https://www.sp3.rzeszow.pl



KARTA ZGLOSZENIOWA

I MIEDZYSZKOLNY KONKURS INFORMATYCZNO- HISTORYCZNY
"ZNANY RZESZOWIANIN”

Nazwisko i imi¢ autora; klasa

Piecze¢ szkoty Podpis zgtaszajacego

Miejscowosc 1 data



