SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA

W RZESZOWIE

KRYTERIA OCENIANIA
INFORMATYKA; KL. 5

INFORMATYKA

Klasa piata

NIEDOSTATECZNY (1)

Oceng niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie opanowat wiadomosci i umiejetnosci

wymaganych na ocen¢ dopuszczajaca.

DOPUSZCZAJACY (2)

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

O
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(@]
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jest $wiadom istnienia wirusow komputerowych,

rozumie, ze nalezy stosowa¢ odpowiednie oprogramowanie, aby chroni¢ komputer przed
wirusami,

rysuje owale, korzystajac z narzedzia Owal,

wykonuje odbicie lustrzane zaznaczonego fragmentu rysunku,

tworzy proste rysunki z wykorzystaniem poznanych narz¢dzi malarskich 1 operacji na
fragmentach rysunku,

potrafi okresli¢ typ komputera (komputeréw) w pracowni komputerowej, np. PC, Mac,
loguje si¢ do szkolnej sieci komputerowej i prawidtowo konczy prace z komputerem,
uruchamia programy w wybrany sposob, np. klikajac ikong na pulpicie kafelek na ekranie
startowym lub z wykazu programoéw w menu Start,

wymienia przyktadowe nosniki pamigci masowej,

z pomocg nauczyciela odszukuje zapisane pliki w strukturze folderéw i otwiera je,

z pomocg nauczyciela tworzy wtasne foldery, korzystajac z odpowiedniej opcji menu,

z pomocg nauczyciela kopiuje pliki z wykorzystaniem Schowka do innego folderu na tym
samym nosniku,

z duzg pomocg nauczyciela zaktada konto w chmurze,

z pomocg nauczyciela umieszcza pliki w chmurze,

korzysta z programu edukacyjnego przeznaczonego do tworzenia programow
komputerowych,

z pomoca nauczyciela pisze proste programy, uzywajac podstawowych polecen, wedtug
opisu w podreczniku,

zapisuje program w pliku w folderze podanym przez nauczyciela,

pisze krotki tekst, zawierajacy wielkie 1 mate litery oraz polskie znaki diakrytyczne,
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formatuje tekst: zmienia kroj, wielkosé i kolor czcionki,

przy pomocy nauczyciela tworzy w dokumencie tekstowym rysunek korzystajac
Z Ksztaftow,

zapisuje dokument tekstowy w pliku.

DOSTATECZNY (3)

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktory opanowat zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng

dopuszczajaca, a ponadto:

O

o o0 O O O o O O

O

o

zna i stosuje zasad¢ nieotwierania zatacznikdéw do listow elektronicznych pochodzacych
od nieznanych nadawcow,

omawia zagrozenia wynikajace z komunikowania si¢ przez Internet z nieznajomymi
0sobami,

wie, w jaki sposob wirusy moga dostac si¢ do komputera (podaje przynajmniej dwa
sposoby),

zna w podstawowym zakresie dziatanie komputera,

rozrdznia elementy zestawu komputerowego, o 0Omawia przeznaczenie monitora,
Klawiatury i myszy,

podaje przyktady komputeréw przenos$nych,

potrafi poprawnie zalogowac si¢ do szkolnej sieci komputerowej 1 wylogowac sie,
wymienia cechy $rodowiska graficznego,

wie, czym jest system operacyjny,

wie, na czym polega uruchamianie programow,

omawia ogolnie nos$niki pamigci masowej, m.in.: CD, DVD, pendrive, karta pamieci,
z nieznaczng pomocg zaktada konto w chmurze,

porusza si¢ po strukturze folderow, aby odszukac¢ potrzebny plik,

potrafi odpowiednio nazwac plik,

kopiuje pliki do innego folderu na tym samym nosniku,

wie, do czego stuzy folder Kosz 1 potrafi usuwac pliki,

wie, jak zastosowac narzedzie Krzywa,

przeksztatca obraz: wykonuje odbicia lustrzane i obroty,

korzysta z narzedzia Lupa do powi¢kszania obrazu,

tworzy nowe rysunki i modyfikuje rysunki gotowe, korzystajac z poznanych mozliwosci
edytora grafiki,
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korzystajac z opisu w podreczniku, ustala operacje, ktére powinny by¢ ujete w blok, oraz
liczbg powtdrzen,

z pomocg tworzy program sterujacy obiektem na ekranie,

otwiera program zapisany w pliku, modyfikuje go i zapisuje pod tg samg nazwa w tym
samym folderze,

Z pomocg nauczyciela zapisuje w wizualnym jezyku programowania proste historyjki,
stosujac polecenia powtarzania i polecenia sterujace obiektem na ekranie (w przdd,

w prawo, w lewo),

wkleja do tekstu fragment rysunku, wykorzystujac Schowek,

wyrdznia fragmenty tekstu, stosujac obramowanie i cieniowanie,

tworzy dokument tekstowy, np. zaproszenie stosujac funkcj¢ WordAurt,

wspotpracuje w grupie, wykonujac zadania szczegétowe.

DOBRY (4)

Oceng dobrg otrzymuje uczen, ktéry opanowat zakres wiedzy 1 umiejetnosci jak na ocene

dostateczng, a ponadto:

o

o O O O

O

omawia i stosuje zasady netykiety,
zna i stosuje zasady komunikacji i wymiany informacji z wykorzystaniem Internetu;

wie, na czym polega cyberprzemoc,

wyjasnia, czym sg wirusy komputerowe,

wymienia nazwy niektorych czgsci zamknigtych we wspolnej obudowie komputera (ptyta
gléwna, procesor, pamie¢ operacyjna, dysk twardy),

omawia cechy komputerow przenos$nych, m.in.: takich jak laptop, tablet,

wymienia urzadzenia mobilne,

zna role systemu operacyjnego,

wymienia cechy srodowiska graficznego,

wie, na czym polega uruchamianie komputera, instalowanie i uruchamianie programu
komputerowego,

wie, ze nie wolno bezprawnie kopiowac programéw i kupowac ich nielegalnych kopii,
wie, co to jest pojemnos¢ no$nikdw pamieci, podaje przykladowe pojemnosci wybranych
no$nikow pamigci masowych,

rozrdznia folder nadrzedny 1 podrzedny,

kopiuje pliki 1 foldery zapisane na dysku twardym na inny no$nik pamigci, wykorzystujac
Schowek,

stosuje narzedzie Krzywa do tworzenia rysunkow,
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korzysta z Pomocy dostepnej w programach,

przeksztatca obraz: wykonuje pochylanie 1 rozcigganie obrazu,

wykorzystuje mozliwos¢ rysowania w powigkszeniu, aby rysowac bardziej precyzyjnie
1 poprawiac rysunki,

tworzy program sterujacy obiektem na ekranie zaleznie od nacis$nigtego klawisza,
tworzy program zawierajacy proste animacje,

objasnia przebieg dziatania programow,

otwiera program zapisany w pliku, modyfikuje go i zapisuje pod ta samg lub inng nazwa
w wybranym folderze,

tworzy prosta gre komputerowg wedtug wskazoéwek zawartych w ¢wiczeniu,

stosuje m.in. polecenia powtarzania i instrukcje warunkowe,

przeglada strukture folderow i odszukuje plik w strukturze folderow,

wstawia do tekstu obraz z pliku,

zna 1 stosuje podstawowe mozliwosci formatowania obrazu umieszczonego w tekscie
(zmiana polozenia, zmiana rozmiardw, przycinanie),

dodaje obramowanie i cieniowanie tekstu i akapitu,

wykonuje obramowanie strony,

wykorzystuje ksztalty w dokumentach tekstowych,

BARDZzO DOBRY (5)

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowat zakres wiedzy 1 umiejetnosci jak na oceng

dobra, a ponadto:

o

@)

przestrzega zasad netykiety,

potrafi ogélnie omowi¢ dziatanie wirusow komputerowych, w tym réznych odmian
wirusow, np. koni trojanskich,

wymienia i omawia podstawowe zasady ochrony komputera przed wirusami i innymi
zagrozeniami przenoszonymi przez poczte elektronicznag,

omawia przeznaczenie elementow zestawu komputerowego,

wyjasnia, czym jest pamig¢ operacyjna RAM,

wyjasnia roznice pomiedzy pamiecig operacyjng a dyskiem twardym,

omawia cechy urzadzen mobilnych,

wyjasnia, co dzieje si¢ na ekranie monitora i w pamig¢ci komputera podczas uruchamiania

programu komputerowego,
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o wie, ze korzystajac z programu komputerowego, nalezy pamietaé o przestrzeganiu
warunkow okreslonych w umowie licencyjne;,

o kopiuje pliki z wykorzystaniem Schowka do innego folderu i na inny no$nik,

o przenosi 1 usuwa pliki, stosujgc metode przeciggnij i upusc,

o analizuje problem, okresla cel do osiggnigcia i opracowuje rozwigzanie,

o potrafi dobra¢ odpowiednie polecenia do rozwigzania danego zadania,

o dba o przejrzystos¢ programu, dzielac odpowiednio program na wiersze,

o korzysta z odpowiednich opcji menu lub skrotéw klawiaturowych, aby zaznaczy¢, usungé
lub skopiowa¢ element programu,

o probuje tworzy¢ program optymalny; w razie potrzeby modyfikuje go,

o projektuje historyjki i gry na kilku poziomach,

o tworzy zmienne i umie je zastosowac,

o stosuje ztozone animacje

O umie i stosuje rdzne sposoby rozmieszczenia obrazu wzgledem tekstu,

o zna1i stosuje podstawowe mozliwosci formatowania obrazu umieszczonego w tekscie
(ustalanie kolejnosci obrazow, rozjasnianie obrazu i jego obracanie,

o potrafi wykona¢ zrzut ekranu monitora 1 ,wycig¢” fragment ekranu widoczny
na monitorze, stosujagc odpowiedni program,

o tworzac nowe dokumenty lub poprawiajac dokumenty juz istniejgce stosuje poznane
zasady pracy nad tekstem (w tym metody wstawiania obrazu do tekstu z pliku
i formatowania wstawionego obrazu),

o wyszukuje dodatkowe informacje potrzebne do przygotowania projektu.

CELUJACY (6)

Oceng celujacg otrzymuje uczen, ktory opanowat zakres wiedzy 1 umiejegtnosci jak na ocene

bardzo dobra, a ponadto:

@)
@)
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spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra,
samodzielnie obstuguje wybrane programy oraz umie samodzielnie zaprezentowac

efekty 1 sposob wykonania pracy,

jest zawsze zaangazowany 1 chetny do pracy,

rozwigzuje zadania dla chetnych,

przygotowuje projekt na samodzielnie wymyslony temat,
proponuje nietypowe rozwigzania,

biegle postuguje si¢ zdobyta wiedza i umiej¢tnosciami w rozwigzywaniu problemow.



