SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA
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KRYTERIA OCENIANIA
INFORMATYKA; KI. 6

INFORMATYKA

Klasa szo6sta

NIEDOSTATECZNY (1)

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie opanowal wiadomosci i umiejgtnosci
wymaganych na ocen¢ dopuszczajaca.

DOPUSZCZAJACY (2)

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

o
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zna zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

prawidtowo wiacza i wytacza komputer,

rozroznia podstawowe elementy zestawu komputerowego,

umie prawidtowo rozpoczaé i zakonczy¢ prace z komputerem,

potrafi poda¢ nazwe systemu operacyjnego zainstalowanego na komputerach
W pracowni,

prawidtowo rozpoczyna i konczy pracg z programem,

uruchamia programy za pomocg myszy,

rozrdznia pliki 1 katalogi, potrafi okresli¢, co oznaczaja,

wyjasnia znaczenie przyciskow: Minimalizuj, Maksymalizuj, Zamknij,

obstuguje okna dialogowe i menu,

korzysta z podstawowych narzedzi programu graficznego,

korzysta z podstawowych narzedzi programu do tworzenia prezentacji multimedialnych,
rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem narzedzi uruchomionego programu,
nazywa przegladarke internetowa wykorzystywang na lekcji,

wprowadza w polu adresowym przegladarki podany adres internetowy i otwiera strong,

przy pomocy nauczyciela zaktada wlasne konto pocztowe za posrednictwem wskazanego
portalu internetowego,

o przy pomocy nauczyciela wysyta, odbiera 1 odczytuje poczte elektroniczna,

O

o O O O ©O

przy pomocy nauczyciela lub wedlug opisu zaklada wlasne konto
w komunikatorze internetowym wskazanym przez nauczyciela,

wie, jak si¢ wpisuje wielkie litery i polskie znaki,

wedtug wskazowek nauczyciela uruchamia edytory grafiki wykorzystywane na lekcji,
postuguje si¢ poleceniami Cofnij i Powtorz do zmiany wykonanej operaciji,

wskazuje elementy okna edytora tekstu,

zaznacza dowolny fragment tekstu w edytorze tekstu,
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potrafi wymieni¢ nazw¢ programu antywirusowego,
przy pomocy nauczyciela uruchamia proces skanowania antywirusowego,
wymienia miejsca zastosowania komputera w najblizszym otoczeniu.

DOSTATECZNY (3)

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktéry opanowat zakres wiedzy i umiejetnosci jak na ocene
dopuszczajaca, a ponadto:

(@]

prawidtowo postuguje si¢ mysza i klawiaturg komputera, stosuje metode
przeciggnij i upusc,
zna i stosuje zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

o rozpoznaje typy plikow po wygladzie ikony,

o O O O O @)

(@]

klasyfikuje podstawowe urzadzenia wej$cia 1 wyjscia w zestawie komputerowym,
nazywa je 1 okres$la ich zastosowanie,

rozumie pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog,

odroznia pojecia: wskazanie, przeciagganie, jedno- i dwukrotne kliknigcie mysza,

zna sposoby pracy z oknami,

oproznia Kosz i odzyskuje z niego skasowane pliki, katalogi (foldery),

zapisuje pliki na dysku we wskazanym katalogu (folderze) wedlug wskazéwek
nauczyciela lub zgodnie z opisem,

wg wskazowek nauczyciela tworzy kopie zapasowe plikow,

o wg wskazoéwek nauczyciela tworzy archiwa za pomocg programow do kompresji danych,

pod kierunkiem nauczyciela:

e pakuje pliki

e rozpakowuje pliki,

wedlug opisu tworzy prosty rysunek w edytorze grafiki Paint,

o zna pojecia: program komputerowy, system operacyjny,

na wskazanych przez nauczyciela stronach internetowych poszukuje informacji na
zadany temat,

otwiera i obstuguje wyszukiwarke internetowa,

przy pomocy nauczyciela wyjasnia pojecie adresu internetowego,

wysyta list z zatacznikiem, korzystajac z pomocy nauczyciela lub postgpujac wedlug
instrukcji,

przy pomocy nauczyciela lub wg instrukcji pobiera pliki oraz inne materialy
z Internetu i zapisuje je we wskazanym miejscu,

zna zagrozenia wynikajace z komunikowania si¢ przez Internet z nieznajomymi
osobami,

zna i stosuje zasady netykiety obowiazujace uzytkownikow Internetu,
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potrafi uzywa¢ komunikatoréw internetowych, korzystajac ze wskazdéwek lub postepujac
zgodnie z instrukcja,
zna przeznaczenie klawiszy: Page Up, Page Down, Home, End oraz klawiszy sterowania
kursorem,
rozumie pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,
rysuje proste elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika,
operuje kolorem rysowania i tla, 0 zmienia rozmiary elementéw rysunku,
zmienia grubos$¢ linii rysowania oraz jej rozmiar i kolor,
wstawia tekst do rysunku zgodnie z instrukcja z podrecznika lub wedtug wskazoéwek
nauczyciela,
korzystajac z dostepnych narzedzi programu, opracowuje prosty rysunek na dowolny
temat, wedtug wskazowek nauczyciela:
e przygotowuje dokument do druku,
e ustala parametry drukowania (liczbe kopii, zakres stron),
e drukuje dokument, o wskazuje miejsce Pomocy w programie,
zna pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu, kursor tekstowy, akapit,
zna pojecia: arkusz kalkulacyjny, komorka, wiersz, kolumna,
zna pojecia: program do tworzenia prezentacji multimedialnej, siajd, przejscie slajdu,
zna reguty poprawnego wprowadzania tekstu,
zna reguty poprawnego wprowadzania liczb i tekstu w komorki arkusza,
z pomoca nauczyciela dokonuje prostych dziatan na komoérkach: suma, roznica, iloczyn,
iloraz,
z pomocg nauczyciela korzysta z prostych funkcji arkusza,
wprowadza tekst z klawiatury z uwzglednieniem zasad edycji tekstu oraz sposobu
wpisywania polskich znakow,
wyszukuje btedy w napisanym tekscie 1 wprowadza poprawki,
postuguje si¢ poleceniami Kopiuj i WKklej,
wybiera czcionkg i ustala jej atrybuty przed napisaniem tekstu,
przy pomocy nauczyciela wstawia dodatkowe kolumny i wiersze,
przy pomocy nauczyciela rozmieszcza elementy na slajdzie,
wg wskazowek nauczyciela wstawia nowe slajdy,
przy pomocy nauczyciela wyjasnia pojecie animacji,
wg wskazowek nauczyciela lub instrukcji z ksigzki animuje postaci,
z pomocg nauczyciela tworzy 1 zapisuje animacje w pliku,
korzystajac ze wskazowek nauczyciela, obstuguje programy multimedialne poznawane
na lekcji.
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DOBRY (4)

Oceng dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowat zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng
dostateczng, a ponadto:

o wyjasnia, czym zajmuje si¢ informatyka, co to jest sie¢ komputerowa,
dostosowuje stanowisko pracy do wymagan bezpiecznej i higienicznej pracy,
wyjasnia budowe pulpitu,
zmienia rozmiar i potozenie okna wedlug potrzeb,
samodzielnie tworzy pliki i katalogi,
samodzielnie zapisuje pliki w katalogu w miejscu wskazanym przez nauczyciela,
tworzy strukture katalogéw (folderow) wedtug opisu,
samodzielnie tworzy kopie zapasowe plikow,
samodzielnie tworzy archiwa za pomocg programéw do kompresji danych:
pakuje pliki
rozpakowuje pliki,
wymienia nazwy najczesciej uzywanych przegladarek,
wyjasnia, co to jest Internet,
wykorzystuje podstawowe funkcje przegladarki do przegladania stron WWW,
opisuje przyciski na pasku narzedzi uruchomionej przegladarki internetowej,
wymienia adresy stron internetowych przydatnych w nauce,
zaklada wlasne konto pocztowe, korzystajac z instrukcji,
omawia kolejne etapy tworzenia konta pocztowego,
redaguje, wysyla, odbiera 1 odczytuje listy elektroniczne,
potrafi wymieni¢ nazwy programow antywirusowych,
samodzielnie uruchamia proces skanowania antywirusowego,
swiadomie stosuje zasady netykiety,
zaktada wtasne konto w komunikatorze internetowym,
tworzy dokument tekstowy zawierajacy grafiki pozyskane z Internetu,

0O 0O 0O O 0o oo oo o o o o o o o o o o o o o o

tworzy prace graficzne na zadany temat z wykorzystaniem poznanych narze¢dzi 1 funkcji
programu graficznego,
o korzystajac z dostgpnych narzedzi programu, opracowuje ztozony rysunek na dowolny
temat,
o samodzielnie:
e przygotowuje dokument do druku i drukuje go,
e dobiera parametry wydruku odpowiednio do rodzaju drukowanej pracy,
e korzysta z Pomocy dostgpnej w programie,
o objasnia przeznaczenie paskOw narzg¢dzi 1 umieszczonych na nich przyciskow,
o wyjasnia pojecie edytora tekstu i omawia zastosowanie edytora,
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wyjasnia pojecie arkusza kalkulacyjnego i omawia jego zastosowanie,
wyjasnia pojecie programu prezentacji multimedialnej i omawia jego zastosowanie,
wyjasnia pojecie programu do tworzenia animacji i omawia jego zastosowanie,
redaguje 1 formatuje proste teksty wedlug podanego wzoru,

wyjasnia pojecia takie, jak redagowanie i formatowanie tekstu,

formatuje akapit wedtug podanego wzoru,

redaguje 1 formatuje komorki arkusza wedtug podanego wzoru,

tworzy wykresy w arkuszu wg podanych instrukcji,

samodzielnie tworzy prosta prezentacje multimedialna,

samodzielnie tworzy prostg animacje,

samodzielnie obstuguje programy multimedialne poznawane na lekcji,
wyjasnia pojecia: multimedia, programy multimedialne, programy edukacyjne.

BARDZzO DOBRY (5)

Oceng bardzo dobra otrzymuje uczen, ktory opanowal zakres wiedzy 1 umiej¢tnosci jak na
ocen¢ dobrg, a ponadto:

o
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wymienia zalety potaczenia komputeréw w siec,

zna jednostki, w jakich podaje si¢ rozmiar pliku,

zmienia wyglad pulpitu,

tworzy skrot do programu wskazanego przez nauczyciela,

wyjasnia pojecia takie, jak: pulpit, program, system operacyjny, ikona, przycisk, okno
programu, dokument, kursor tekstowy, plik, nazwa pliku, katalog (folder), rozréznia
ikony programow, dokumentéow 1 katalogow, porzadkuje zawarto$¢ tworzonych
katalogow (folderow), tworzy nowy katalog (folder) podczas zapisu pliku,

omawia charakterystyczne elementy okna przegladarki,

wyjasnia budowe adresu internetowego,

wykorzystuje tresci zawarte na wskazanych stronach internetowych do poszerzania
swoich wiadomo$ci oraz opracowywania wtasnych prac,

wyjasnia pojecia: przeglgdarka, wyszukiwarka, stowa kluczowe,

omawia zasady korzystania z wyszukiwarki internetowej,

wymienia skutki zagrozen zwigzanych z grami komputerowymi,

przesyta réznego rodzaju dokumenty w formie zatgcznikoéw do listow e-mail,

omawia zalety i wady poczty elektronicznej,

uzasadnia konieczno$¢ stosowania regul poprawnego zachowania w sieci
1 poza nia,

swobodnie komunikuje si¢ z innymi uzytkownikami Internetu za pomoca komunikatora
internetowego,

omawia przeznaczenie poszczegdlnych klawiszy,
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o sprawnie postuguje si¢ klawiatura,

o samodzielnie tworzy dowolny rysunek i zapisuje go na dysku w dowolnym
z poznanych edytorow grafiki,

o dokonuje trafnego wyboru koloru, zwracajac uwage na estetyke i1 walory artystyczne
tworzonego obrazu,

o przeksztalca elementy rysunku,

o wykorzystuje klawisz Shift podczas rysowania linii poziomych, pionowych, pod katem
45°, a takze kwadratow 1 kot,

o samodzielnie korzysta z Pomocy dostepnej w programie,

o pisze teksty, Swiadomie stosujac reguty poprawnego wprowadzania tekstu,

o sprawnie wykonuje operacje na bloku tekstu: usunigcie, przeniesienie w inne miejsce,
kopiowanie,

o omawia elementy okna arkusza kalkulacyjnego,

o sprawnie wykonuje operacje na komorkach arkusza: usunigcie, przeniesienie
w inne miejsce, kopiowanie,

o samodzielnie wstawia dodatkowe kolumny i wiersze, dopasowuje ich szerokos$¢ i

wysokos$¢ do zawartych w nich danych

samodzielnie dokonuje dziatan na komorkach: suma, réznica, iloczyn, iloraz,

samodzielnie wstawia wybrane funkcje do arkusza kalkulacyjnego,

samodzielnie tworzy wykres w arkuszu na bazie wprowadzonych danych,

redaguje 1 formatuje tekst na zadany temat z wykorzystaniem réznych narzedzi i funkcji

poznanego edytora tekstu,

samodzielnie faczy tres¢ z odpowiednia grafika (zdjecia, wlasne rysunki),

samodzielnie faczy tres¢, grafike w prezentacji multimedialne;,

o O O O

o O

o samodzielnie tworzy prezentacj¢ wykorzystujac przejscia slajdéow i ich animacj¢ oraz
animuje elementy na slajdach,

wyjasnia pojecie animacji,

wyjasnia jak komputer rozumie wprowadzane polecenia,

samodzielnie tworzy animacj¢ w przeznaczonym do tego programie i zapisuje w pliku,
taczy ze sobg grafike, zdjecia 1 dzwigk,

opisuje charakterystyczne cechy programéw multimedialnych,

samodzielnie modyfikuje fotografie, korzystajac z opcji Edycja, Obrdoé, Prostowanie,
Efekty, Kadruj.

o O O O O O

CELUJACY (6)

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory opanowat zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng
bardzo dobra, a ponadto:
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o wskazuje podobienstwa i réznice wystepujace podczas pracy w réznych programach
graficznych,

samodzielnie obstuguje programy,

osigga znaczace wyniki,

jest zawsze zaangazowany i chetny do pracy,

rozwigzuje zadania dla chetnych,

proponuje nietypowe rozwigzania,

biegle postuguje si¢ zdobyta wiedzg 1 umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemow.

© O O O O O



