SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA

W RZESZOWIE

KRYTERIA OCENIANIA
INFORMATYKA; KL. 7

INFORMATYKA

Klasa sidodma

NIEDOSTATECZNY (1)

Uczen:

o nie spelnia wymagan na ocen¢ dopuszczajaca.

DOPUSZCZAJACY (2)

Uczen:

o O O O

z pomoca nauczyciela wykorzystuje zdobytg wiedz¢ do rozwigzywania probleméw,
wykorzystuje wiadomosci 1 umiejetnosci w znanych sytuacjach wylacznie z pomoca
innych,

Z pomoca wyjasnia co to jest algorytm,

z pomoca formutuje problemy i okresla plan dziatania,

z pomoca konstruuje i analizuje wybrane algorytmy liniowe,

z pomocg planuje dzialania zwigzane z tematem zaj¢¢ oraz wyszukuje informacje
w Internecie,

z pomocg innych opracowuje zebrane materiaty: wpisuje teksty, wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia, drukuje caty dokument,

z pomocg korzysta z wybranych narze¢dzi programu GIMP,

z pomocg innych korzysta z otwartych zasobow sieci,

z pomocg korzysta z wybranych narzedzi programu GIMP do realizacji wybranych
projektow,

z pomoca wstawia do slajdow teksty, grafike 1 dzwigki; stosuje animacje do
wstawionych obiektow i zapisuje prezentacje,

z pomoca wymienia kilka korzy$ci wynikajacych z pracy w sieci lokalnej,

wymienia przynajmniej jedna sytuacj¢, w ktorej internauta moze nie czué si¢
bezpieczny,

po wyjasnieniu nauczyciela rozumie pojgcia: etyczne postgpowanie z informacjami
1 poszanowanie wlasnosci intelektualne;j,

z pomoca wymienia kilka przyktadow zastosowan informatyki,

niech¢tnie uczestniczy w pracy zespotowe;.
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DOSTATECZNY (3)

Uczen:

o O O O O O

O O O O @) o O O O

O O O O

wykorzystuje zdobyta wiedz¢ do rozwigzywania problemow,

wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci w znanych sytuacjach,

rozumie co to jest algorytm,

formutuje problemy i okresla plan dziatania,

wie, ze sg etapy rozwigzywania problemow,

z pomocg wraz z innymi konstruuje opisy stowne, listy krokéw i schematy blokowe
algorytmow,

konstruuje algorytmy liniowe,

z pomocg konstruuje proste algorytmy liniowe z wykorzystaniem oprogramowania.
we wspotpracy z innymi analizuje wybrane algorytmy,

wspolnie z innymi planuje dziatania zwigzane z tematem zaje¢ oraz wyszukuje
informacje w Internecie,

we wspélpracy z innymi opracowuje zebrane materiaty: wpisuje teksty: stosuje
kolumny, wstawia do tekstu obrazki i1 zdjecia, sprawdza poprawno$¢ ortograficzng
dokumentu, drukuje caty dokument,

we wspolpracy z innymi podejmuje dziatania zwigzane z wykonaniem kolazu,

po wyjasnieniu korzysta z wybranych narzedzi programu GIMP,

wie jak korzysta¢ z otwartych zasobdw sieci,

we wspolpracy z innymi wstawia do slajdow teksty, grafike 1 dzwigki; stosuje animacje
do wstawionych obiektow i zapisuje prezentacje,

biernie uczestniczy w pracy zespotowej,

z pomocg wymienia rodzaje i typy sieci,

wymienia kilka korzy$ci wynikajacych z pracy w sieci lokalnej,

omawia zastosowanie urzadzen do tworzenia elektronicznych tekstow, obrazéw,
dzwigkow 1 animacji,

wymienia kilka sytuacji, w ktérych internauta moze nie czu¢ si¢ bezpieczny,

rozumie pojgcia: etyczne postgpowanie z informacjami i poszanowanie wlasnosci
intelektualnej,

we wspolpracy z innymi wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki,
wymienia kilka przyktadow zastosowan informatyki,

biernie uczestniczy w pracy zespotowe;.
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DOBRY (4)
Uczen:

o wykorzystuje wiedz¢ do poszerzenia wiasnych zainteresowan i rozwigzywania
problemow,

o wykorzystuje wiadomosci i umiejetnosci w typowych sytuacjach,

o rozumie co to jest algorytm i czemu ma stuzy¢ nauka konstruowania algorytmoéw,

o formutuje problemy, okresla plan dziatania i wyznacza efekt koncowy,

o wie, jakie sg etapy rozwigzywania probleméw,

o konstruuje opisy stowne, listy krokéw i schematy blokowe algorytmow,

o samodzielnie konstruuje wybrane rodzaje algorytmow,

o konstruuje algorytmy liniowe oraz wybrane algorytmy warunkowe i iteracyjne,

o konstruuje z niewielka pomocg algorytmy z wykorzystaniem oprogramowania,

o we wspolpracy z innymi analizuje skonstruowane algorytmy,

o bierze czynny udziat w pracy zespotowej,

o wiejak stosowac w praktyce szyfr Cezara,

o planuje dziatania zwigzane z tematem zaje¢ 1 wyszukuje informacje w rdéznych
zrodtach,

o po wstepnych objasnieniach nauczyciela opracowuje zebrane materialy:

o poprawnie wpisuje i formatuje teksty,

o stosuje kolumny,

o wstawia do tekstu obrazki 1 zdjecia,

o umie stosowac naglowek, stopke,

o sprawdza poprawno$¢ ortograficzng dokumentu,

o drukuje caly dokument,

o wykorzystuje wybrane narzedzia programu GIMP do realizacji wybranych projektow,

o wie, co to sg otwarte zasoby sieci oraz w jaki sposéb mozna z nich korzystac,

o samodzielnie wskazuje Zrodta informacji oraz gromadzi informacje,

o wykorzystuje wybrane narzedzia programu GIMP do realizacji wybranych projektow,

o wyszukuje i gromadzi informacje potrzebne do prezentacji danego zagadnienia,

o korzysta z mozliwosci programu do tworzenia prezentacji multimedialnych: wstawia
do slajdow teksty, grafik¢ i dzwigki; stosuje animacje do wstawionych obiektéw
1 zapisuje prezentacje,

O uczestniczy w pracy zespotowej,

o wymienia rodzaje i typy sieci,

o wie co umozliwia praca w sieci lokalnej,

o rozumie, w jakich sytuacjach internauta moze nie czuc¢ si¢ bezpieczny,
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o wie na czym polega etyczne postepowanie z informacjami i poszanowanie wlasnosci
intelektualnej,

O uczestniczy w pracy zespotowe;,
wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki oraz wie na co wptywa postep
w komputeryzacji i upowszechnieniu Internetu,

o wymienia przyktady zastosowan informatyki oraz negatywne i pozytywne aspekty
rozwoju informatyki.

BARDZzO DOBRY (5)

Uczen:

o samodzielnie planuje dzialania zwigzane z tematem zaj¢¢, wyszukuje i selekcjonuje
informacje w r6znych zrédtach,

o samodzielnie opracowuje zebrane materialy: poprawnie wpisuje i formatuje teksty:
stosuje kolumny i tabulatory, wstawia i formatuje obrazki i zdjg¢cia, umie stosowac
nagtowek, stopke 1 numerowanie stron, sprawdza poprawno$¢ ortograficzng
dokumentu, drukuje cato$¢ lub wybrane strony,

o samodzielnie planuje pracg i podejmuje dziatania zwigzane z projektami realizowanymi
na lekcjach,
wykorzystuje mozliwosci programu GIMP do realizacji wybranych projektow,
wie, co to sg otwarte zasoby sieci oraz w jaki sposdb mozna z nich korzystac 1 na jakiej
licencji sg udostgpniane,

o samodzielnie wskazuje zrodta informacji, gromadzi i przetwarza informacje
pochodzace z r6znych Zrodet,

o samodzielnie korzysta z mozliwosci programu do tworzenia prezentacji
multimedialnych: wstawia do slajdow teksty, grafike 1 dZwigki oraz odpowiednio je
formatuje; tworzy przejscia migdzy slajdami; stosuje animacje do wstawionych
obiektow 1 zapisuje prezentacje,
rozrdznia 1 wymienia rodzaje 1 typy sieci oraz wypowiada si¢ na ich temat,
wyjasnia innym na czym polega i co umozliwia praca w sieci lokalnej,
samodzielnie importuje zdjecia z aparatu cyfrowego, skanuje dokumenty, zapisuje je
w pliku,
rozumie i wyjasnia innym, w jakich sytuacjach internauta moze nie czu¢ si¢ bezpieczny,
wyjasnia na czym polega etyczne postgpowanie z informacjami i poszanowanie
wlasnosci intelektualnej,

o wypowiada si¢ na temat faktow z historii informatyki oraz wyjasnia na co wptywa
postep w komputeryzacji i upowszechnieniu Internetu,
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o wymienia przyktady zastosowan informatyki w ré6znych dziedzinach zycia i zawodach
oraz wymienia negatywne i pozytywne aspekty rozwoju informatyki,
o samodzielnie planuje etapy pracy; dzieli zadanie gldéwny na zadania czgstkowe.

CELUJACY (6)

Uczen:

o spelnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobrg, jego oceny ze sprawdziandw
czastkowych sg tego dowodem,

o wykazuje si¢ samodzielnoscig w obstudze programow i potrafi t¢ umiejetnosé

zaprezentowac na lekcji,

jego postawa na lekcjach jest wzorem do nasladowania dla innych uczniow,

jest zawsze zaangazowany i chetny do pracy,

rozwiazuje zadania dla chetnych,

proponuje nietypowe rozwigzania,

o O O O O

biegle postuguje si¢ zdobyta wiedza i umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemow.



