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INFORMATYKA

Klasa 6sma

NIEDOSTATECZNY (1)

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktory nie opanowal wiadomos$ci i umiejetnosci

wymaganych na ocen¢ dopuszczajaca.

DOPUSZCZAJACY (2)

Oceng dopuszczajacg otrzymuje uczen, ktory:

(@)

(@)

O

o O O O O O

zna zasady bezpiecznej pracy z komputerem,

opisuje algorytm, znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym,
na przykladzie wyboru najwyzszego ucznia sposrod pieciu,

przy znacznej pomocy w wybranym $rodowisku programowania (Baltie, Scratch) tworzy
programy sterujace obiektem na ekranie;

z pomocg nauczyciela tworzy prosty program w jezyku wysokiego poziomu wyswietlajacy
napis na ekranie,

potrafi uruchomi¢ utworzony program i1 wyprowadzi¢ wyniki na ekran,

wie, czym jest prezentacja multimedialna i z pomocg postuguje si¢ programem do jej
tworzenia,

zna podstawowe zasady tworzenia prezentacji,

przy pomocy tworzy prezentacje sktadajaca si¢ z kilku slajdow z zastosowaniem animacji
niestandardowych,

wstawia do slajdu tekst 1 grafike,

zapisuje prezentacje 1 potrafi uruchomic pokaz slajdow,

potrafi zastosowa¢ kopiowanie i wklejanie formut,

zna ogodlne zasady przygotowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

z pomoca nauczyciela korzysta z kreatora wykresow do utworzenia prostego wykresu,
zapisuje utworzony arkusz kalkulacyjny we wskazanym folderze docelowym,

przy pomocy nauczyciela stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych zadan
rachunkowych z zakresu objetego podstawa programowa dla klasy VIII,

wie, w jaki sposob zbudowane sg strony WWW,

zna zasady etyczne, ktorych trzeba przestrzegac, korzystajgc z komputera i Internetu,
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przestrzega przepisOw prawa podczas korzystania z Internetu,
przestrzega zasad netykiety,
wymienia rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega licencji na oprogramowanie i materialy pobrane z Internetu.

DOSTATECZNY (3)

Oceng dostateczng otrzymuje uczen, ktoéry opanowal zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng

dopuszczajaca, a ponadto:

O

O

o O O O

prezentuje wybrany algorytm, korzystajac z oprogramowania edukacyjnego,

przy pomocy nauczyciela opisuje algorytm znajdowania wybranego elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym na przyktadzie wyboru najwiekszej liczby sposrod n liczb — stosuje
przeszukiwanie liniowe,

stosuje algorytm poszukiwania przez potowienie w zabawie w zgadywanie liczby,

przy pomocy nauczyciela w wybranym dydaktycznym $rodowisku programowania
projektuje, tworzy 1 testuje programy sterujgce obiektem na ekranie,

przy pomocy nauczyciela w wybranym dydaktycznym Srodowisku programowania
zapisuje algorytm znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzagdkowanym, np.
maksimum z n liczb,

zna o0g6lng budowe programu i1 najwazniejsze elementy jezyka programowania — stowa
kluczowe, instrukcje, wyrazenia, zasady sktadni,

przy pomocy nauczyciela stosuje w programach zmienne i wykonuje proste obliczenia, np.
oblicza sume¢ dwoch liczb, srednig z dwoch liczb,

przy pomocy nauczyciela tworzy proste programy w jezyku Python wyswietlajace tekst na
ekranie,

przy pomocy nauczyciela tworzy proste programy w jezyku Python z wykorzystaniem
zmiennych,

zna cechy dobrej prezentacji,

podaje przyktadowe programy do tworzenia prezentacji,

przy pomocy nauczyciela wykonuje przejscia migdzy slajdami,

przy pomocy nauczyciela stosuje tto na slajdach; potrafi ustawi¢ jednakowe tlto dla
wszystkich slajdow,

zmienia kolejnos¢ slajdow; usuwa niepotrzebne slajdy,
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o zna podstawowe mozliwosci programu do obrébki filmu,

o zna najwazniejsze etapy historycznego rozwoju informatyki i technologii,

o zna zasade¢ adresowania wzglednego,

o przy pomocy nauczyciela potrafi tworzy¢ formuty wykonujace proste obliczenia,

o przy pomocy nauczyciela stosuje sortowanie i filtrowanie arkuszu kalkulacyjnym,

o przy pomocy nauczyciela stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania prostych
probleméw algorytmicznych,

o przy pomocy nauczyciela stosuje arkusz kalkulacyjny do rozwigzywania zadan
rachunkowych (na przyktad z matematyki lub fizyki) i z codziennego zycia (na przyktad
planowanie wydatkow),

o wykorzystuje tzw. chmure do przechowywania swoich plikoéw oraz udostepniania ich
innym,

o przy pomocy nauczyciela potrafi, korzystajac z podstawowych znacznikow HTML,
tworzy¢ prostg strukture strony internetowej,

o prawidlowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktorych korzysta,

(@]

umie tworzy¢ akapity 1 wymusza¢ podzial wiersza, dodawa¢ nagtoéwki do tekstu, zmienia¢
krdj 1 rozmiar czcionki,

dostosowuje formatowanie tekstu do jego przeznaczenia,

Sstosuje interlinie 1 wceigcia,

stosuje automatyczng numeracj¢ i wypunktowanie,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

o O O O O

gromadzi materialy do wykonania zadania w ramach projektu grupowego,

opracowuje zlecone zadania,

O

przestrzega zasad netykiety.

o

DOBRY (4)

Ocene dobra otrzymuje uczen, ktéry opanowal zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng
dostateczng, a ponadto:
o opisuje algorytm znajdowania wybranego elementu w zbiorze uporzagdkowanym — stosuje
algorytm poszukiwania przez potowienie;
o opisyje algorytmy na liczbach naturalnych: przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa
w wersji z odejmowaniem;

o porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez wybieranie;
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(©]

O

o O O O

korzysta z pomocy dydaktycznych lub dostgpnego oprogramowania do demonstracji
dziatania wybranych algorytmoéw,

wie, co to jest typ zmiennej 1 potrafi zadeklarowa¢ zmienne typu liczbowego (catkowite,
rzeczywiste) 1 stosowac je w zadaniach;

wie, co to sg podprogramy i zna ich zastosowanie;

tworzy proste programy i testuje ich w Pythonie,

zna dziatanie instrukcji warunkowej w programach tworzonych w jezyku Python i przy
niewielkiej pomocy nauczyciela potrafi zrealizowaé prosty algorytm z warunkami,

zna dziatanie iteracji w programach tworzonych w jezyku Python,
przy niewielkiej pomocy nauczyciela definiuje i stosuje funkcje w programach tworzonych

w jezykach Python,

stosuje funkcje arkusza kalkulacyjnego, tj.: JEZELI, LICZ.JEZELI.

wyszukuje w Internecie informacje i inne rodzaje danych (obrazy, muzyke, filmy),
wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta,

wykorzystuje mozliwosci automatycznego wyszukiwania i zamiany znakow,
potrafi podzieli¢ tekst na kolumny,

przygotowuje dokumenty do wykonania zadania w ramach projektu grupowego,
wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

BARDZzO DOBRY (5)

Oceng bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktory opanowal zakres wiedzy i umiejetnosci jak na ocene

dobra, a ponadto:

@)

opisuje algorytmy na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry
danej liczby,

oblicza najwigkszy wspdlny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez zliczanie,

zapisuje jeden wybrany algorytm w postaci listy krokéw lub przedstawia w postaci
schematu blokowego,

definiuje (korzystajac z podrgcznika) funkcje bez parametrow 1 z parametrami
w wybranym jezyku wysokiego poziomu,

analizuje (wspdlnie z nauczycielem) programy, w ktorych zastosowano funkcje; zapisuje

je, uruchamia i wyjasnia ich dziatanie,
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o nabazie przyktadow z podregcznika stosuje funkcje bez parametrow i1 z jednym parametrem
w prostych programach,

o analizuje opisane w podreczniku gotowe programy realizujace algorytmy porzadkowania
metoda przez wybieranie 1 zliczanie oraz wyszukiwania elementu w zbiorze
uporzadkowanym,

o zapisuje je w wybranym jezyku programowania i potrafi wyjasni¢ ich dziatanie,

o tworzy, zaleznie od danych, rozne typy wykresow: XY (punktowy), liniowy, kotowy,

o Wwstawia tabele arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego jako obiekt osadzony
1 jako obiekt potaczony,

o wstawia z pliku tabele arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,

o poddaje nagrany film podstawowej obrobce,

o wstawia film do prezentacji,

o wspotpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegotowe,

o wykonuje prosty model, korzystajac z arkusza kalkulacyjnego,

o formatuje tekst na stronie internetowej,

o dba o poprawnos¢ merytoryczng i redakcyjna tekstow,

o potrafi utworzy¢ prostg stron¢ internetowg w oparciu o wybrany system zarzgdzania
trescia,

o wspoélpracuje w grupie przy tworzeniu projektu, wykonujac samodzielnie zadania
szczegotowe.

CELUJACY (6)

Oceng celujaca otrzymuje uczen, ktory opanowat zakres wiedzy i umiejetnosci jak na oceng bardzo

dobra, a ponadto:

@)

o

spetnia wszystkie wymagania na ocen¢ bardzo dobra,
samodzielnie obstuguje wybrane programy z podstawy programowej i umie samodzielnie
zaprezentowac efekty oraz sposdb wykonania pracy,
jest zawsze zaangazowany 1 chetny do pracy,
rozwigzuje zadania dla chetnych,
proponuje nietypowe rozwigzania,

biegle postuguje si¢ zdobytg wiedzg 1 umiejetnosciami w rozwigzywaniu problemow.



