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IM. HENRYKA SIENKIEWICZA

W RZESZOWIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; kL. 5

INFORMATYKA

Klasa piata

BEZPIECZNA PRACA Z KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI
| SIECIAMI KOMPUTEROWYMI

o Uczen potrafi:

(@)
o

(@)

O O O O O

(@)

stosowac zasady bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem,
rozpoznawa¢ zagrozenia wynikajagce z  niewlasciwego korzystania
z komputera,
wyjasni¢ pojecia: okno dialogowe, formatowanie, wirus komputerowy,
komunikowa¢ si¢ z komputerem, za pomocg ikon, przyciskow, menu i okien
dialogowych,
zgodnie z zasadami obstugiwaé system:
* uruchamiaé programy,
* wykonywa¢ operacje w oknach,
e prawidtowo konczy¢ pracg z programem,
korzysta¢ z pomocy dostgpnej w programach,
utrzymywac porzadek na dysku — zapisywaé i1 przechowywaé wyniki pracy
w komputerze i na no$nikach elektronicznych oraz korzysta¢ z nich:
e tworzy¢ katalogi,
* poruszaé si¢ po strukturze katalogow,
* wykonywa¢ operacje na plikach,
odczytywac i1 prawidlowo interpretowaé znaczenie komunikatow wysytanych
przez programy,
korzysta¢ z r6znych nosnikéw informacii,
objasni¢ pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog, program, system operacyjny,
okno programu, kursor tekstowy, kosz.
wyjasni¢ pojecie sieci komputerowej,
poprawnie zalogowa¢ si¢ do sieci komputerowej w pracowni szkolnej oraz
Z niej wylogowac.
wyjasni¢ pojecie: cyberprzestrzen, bezpieczny Internet
postugiwac si¢ przegladarka i wyszukiwarka internetowa,
otworzy¢ 1 przejrzec¢ strone WWW 1 opisa¢ charakterystyczne jej elementy,
wyszukiwa¢ w Internecie informacje z r6znych dziedzin,
pracowa¢ w Chmurze:
* zapisac i przenies$¢ pliki i katalogi z dysku lokalnego na wirtualny dysk,
* wymieni¢ wady i zalety pracy w chmurze.
wykorzystuje tresci zawarte na wskazanych stronach internetowych do
poszerzania swoich wiadomosci oraz opracowywania wtasnych prac,
podaje przyktady stron internetowych, przydatnych uczniowi w nauce,
wymienia poznane encyklopedie internetowe,
wymieniaé i stosowac podstawowe zasady netykiety,
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o

GRAFIKA

komunikowa¢ si¢ z innymi uzytkownikami Internetu za pomoca komunikatora
internetowego,

szanowa¢ prywatno$¢ i prace innych osob,

przestrzega¢ zasad etycznych 1 prawnych zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu,

rozpoznawa¢ 1 ocenia¢ mozliwe zagrozenia wynikajace z Kkorzystania
Z Internetu,

objasni¢ pojecia: Internet, przegladarka internetowa, wyszukiwarka, stlowa
kluczowe, poczta elektroniczna, netykieta, komunikator internetowy.

omowi¢ wybrane metody szyfrowania danych,

zaszyfrowac tekst i zapisa¢ pismem obrazkowym oraz odszyfrowac teksty.
wymieni¢ aplikacje mobilne zaleznie od ich zastosowania.

KOMPUTEROWA

o Uczen potrafi:

O

o O O

O O O O O O

EDYTORY

rysowac elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika,

wykorzysta¢ klawisz Shift figur regularnych,

korzysta¢ z narzedzi tekstowych,

tworzy¢ rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postugiwaé si¢
ksztattami, barwami, przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazoéw),
ustali¢ atrybuty rysunku,

przygotowa¢ dokument do druku,

objasni¢ pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,

umiescic¢ napisy w obszarze rysunku odpowiednio zmieniajac kolor tta,

dobra¢ nazwe pliku i katalogu odpowiednio do ich zawartosci,

odszuka¢ i odczyta¢ rysunek zapisany w pliku w odpowiednim katalogu,
wprowadza zmiany i ponownie zapisuje.

TEKSTU

o Uczen potrafi:

(@)

O

0O O O O

wprowadzi¢ tekst z uwzglednieniem zasad edycji tekstu oraz sposobu
wpisywania polskich znakow,
wyszukac¢ bledy w napisanym tekscie 1 wprowadzi¢ poprawki,
wykona¢ operacje na bloku tekstu: usunigcie, przeniesienie, kopiowanie,
dokona¢ podstawowych operacji formatowania tekstu, takich jak
wyrownywanie zmiana rodzaju czcionki i jej atrybutow,
formatowac akapit:
* ustawi¢ wcigcie,
e wyroéwna¢ akapit wedhug instrukcji,
formatowac akapit wedtug podanego wzoru
tworzy¢ listy numerowane i punktowane,
zmienia¢ wyglad punktora,
prawidtowo zapisa¢ dokument tekstowy we wskazanym miejscu,
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O O O O O

ALGORYT

objasni¢ pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu, kursor tekstowy, akapit,
blok, wiersz, redagowanie tekstu, formatowanie tekstu,

wykorzysta¢ pasek narzedzi do formatowania tekstu,

wstawia¢ grafiki do dokumentu tekstowego,

opracowa¢ pisma uzytkowe wedtug wzoru,

tworzy¢ i modyfikowac napisy WordArt

wykorzystywaé autoksztatty do wzbogacania dokumentéw tekstowych.

MY | PROGRAMOWANIE

o Uczen potrafi:

(@]

O O O O OO OO OO OO OoO O0oO O0O O0

skonstruowac algorytmy oraz wyjasni¢ innym podejmowane dziatania.
podac¢ przyktady zapisu algorytmow.

opracowac algorytm opisujacy sytuacje z zycia codziennego.

tworzy¢ proste programy z uzyciem petli powtorz.

uczestniczy¢ w pracy zespotowej

rozwigzywac proste problemy w programie Scratch pracujac etapami.
opracowac projekt prostej gry w srodowisku Scratch.

wprowadzi¢ nowe zmienne oraz petle powtarzaj az W grze.

stworzy¢ scene wedlug polecen z podrecznika,

usung przedmioty ze sceny.

zastgpic¢ i1 skopiowac¢ przedmioty.

stworzy¢ proste programy w programie Baltie na zadany temat.
zmodyfikowa¢ program i sterowac obiektem na ekranie.

znalez¢ rozwigzanie problemu (zadania) podanego przez nauczyciela.
zapisa¢ program w pliku w katalogu podanym przez nauczyciela.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

o Uczen potrafi:

o

O
o
O

(@)

prawidtowo rozpocza¢ i konczy¢ prace z programem,

opisa¢ ogodlne mozliwosci programu do tworzenia prezentacji multimedialnych,
wymieni¢ etapy i podstawowe zasady tworzenia dobrej prezentaciji,

wyjasni¢ pojecia: slajd, pole tekstowe, pole graficzne, animacja, przejscie
slajdu,

wstawia tlo do wszystkich slajdow,

dostosowuje kolor, wielko$¢ i styl czcionki, tak, aby zamieszczona na slajdach
tre$¢ byla czytelna,

uruchamia pokaz prezentacji i sprawdza jak zmieniaja si¢ slajdy,

wykorzystujag animacj¢ niestandardowa, ustawia przejscia poszczegoOlnych
elementow slajdow w odpowiedniej kolejnosci,

zapisuje plik w katalogu wskazanym przez nauczyciela, wybiera dla pliku
nazwe zgodng z tre$cig prezentacji.
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ARKUSZ KALKULACYJNY

o Uczen potrafi:

O
O
O

O O O O

uruchomi¢ arkusz kalkulacyjny wykorzystywany na lekcji,

okresli¢ przeznaczenie najczgsciej uzywanych przyciskdw na pasku narzedzi,
wyjasni¢ pojecia: arkusz kalkulacyjny, kolumna, wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres komorki, zakres komorek, komorka aktywna, separator,
wykona¢ w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty,

umieszcza¢ w komodrkach arkusza dane 1 prawidtowo zapisuje gotowe formuty,
projektowacé tabele w arkuszu umieszczajac dane w komorkach,

tworzy¢ formute potrzebng do rozwigzania prostego zadania.

KOMPUTER W EDUKACJI | ROZRYWCE

o Uczen potrafi:

O

o
(@)
o
(@)

korzysta¢ z programéw multimedialnych (w tym programoéw edukacyjnych)

z r6znych przedmiotow i dziedzin wiedzy,

omoéwic zastosowanie programow uzytkowych,

szanowac¢ prywatnos¢ 1 pracg innych osob,

objasni¢ pojecia: multimedia, programy multimedialne, programy edukacyjne,
demo programu, pokaz multimedialny, programy uzytkowe.



