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INFORMATYKA

Klasa szosta

BEZPIECZNE POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM | JEGO
OPROGRAMOWANIEM

= Uczen potrafi:
o stosowac zasady bezpiecznej 1 higienicznej pracy z komputerem,
o rozpoznawaé zagrozenia wynikajagce z  niewlasciwego  Korzystania
z komputera,
o wyjasni¢ pojecia: okno dialogowe, formatowanie, wirus komputerowy,
korzysta¢ z programéw ochrony antywirusowej,
o komunikowa¢ si¢ z komputerem, za pomocg ikon, przyciskow, menu i okien
dialogowych,
o zgodnie z zasadami obstugiwaé system:
= uruchamia¢ programy,
= wykonywac operacje w oknach,
= prawidtowo konczy¢ prace z programem,
o korzysta¢ z pomocy dostepnej w programach,
tworzy¢ kopie zapasowe plikow oraz korzystaé z nich,
o tworzy¢ archiwa za pomocg programow do kompresji danych,
= pakowac pliki
= rozpakowywac pliki
o utrzymywac porzadek na dysku — zapisywac i przechowywac wyniki pracy
w komputerze i na nos$nikach elektronicznych oraz korzysta¢ z nich:
= tworzy¢ katalogi,
= poruszac si¢ po strukturze katalogow,
= wykonywac¢ operacje na plikach,
o odczytywac 1 prawidlowo interpretowa¢ znaczenie komunikatow wysytanych
przez programy,
o korzysta¢ z r6znych nosnikow informacji,
o objasni¢ pojecia: pulpit, ikona, plik, katalog, program, system operacyjny,
okno programu, kursor tekstowy, kosz.
o wyjasni¢ pojecie sieci komputerowej,
o poprawnie zalogowac¢ si¢ do sieci komputerowej w pracowni szkolnej oraz
Z niej wylogowac.
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INTERNET

Uczen potrafi:

©)

OO O O O O

wyjasni¢ pojecie: cyberprzestrzen, bezpieczny internet
wyjasni¢ pojecie adresu internetowego,
postugiwac si¢ przegladarka i wyszukiwarkg internetowa,
otworzy¢ i przejrze¢ strong WWW i opisa¢ charakterystyczne jej elementy,
wyszukiwaé w internecie informacje z roznych dziedzin,
korzysta¢ z poczty elektroniczne;j:

= redagowac, wysylaé, odbieraé i odczytywac listy elektroniczne,

= przesyla¢ roznego rodzaju dokumenty w formie zatagcznikow do listow

e-mail,

wykorzystuje treSci zawarte na wskazanych stronach internetowych do
poszerzania swoich wiadomosci oraz opracowywania wilasnych prac,
podaje przyktady stron internetowych, przydatnych uczniowi w nauce,
wymienia poznane encyklopedie internetowe,
pobra¢ pliki oraz inne materialy z internetu i zapisa¢ je we wskazanym
miejscu,
wymienia¢ 1 stosowaé podstawowe zasady netykiety,
komunikowa¢ si¢ z innymi uzytkownikami internetu za pomocg komunikatora
internetowego, prowadzi¢ poprawng korespondencje za pomoca czatu
z zachowaniem zasad netykiety
szanowac¢ prywatnos¢ i pracg innych osob,
przestrzega¢ zasad etycznych 1 prawnych zwigzanych z korzystaniem
z komputera i Internetu,
rozpoznawa¢ 1 ocenia¢ mozliwe zagrozenia wynikajace z korzystania
Z Internetu,
objasni¢ pojecia: internet, przegladarka internetowa, wyszukiwarka, stowa
kluczowe, poczta elektroniczna, netykieta, komunikator internetowy.

NAUKA PISANIA NA KLAWIATURZE KOMPUTERA

Uczen potrafi:

o
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utrzymywaé poprawne utozenie rak na klawiaturze podczas wprowadzania
tekstu,

nazwac¢ podstawowe klawisze 1 okresli¢ ich funkcje,

wpisywac wielkie litery 1 polskie znaki,

postugiwac si¢ klawiatura,

postugiwac si¢ podstawowymi skrotami klawiszowymi

stosowac¢ podstawowe reguly poprawnego wprowadzania tekstu

GRAFIKA KOMPUTEROWA

Uczen potrafi:
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wymieni¢ nazwy przyktadowych edytorow graficznych
potrafi wykona¢ rysunek w dwoch z nich (Paint, Draw),
rysowac elementy graficzne z wykorzystaniem przybornika,
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EDYTORY

wykorzysta¢ klawisz Shift figur regularnych,

korzysta¢ z narzgdzi tekstowych,

korzysta¢ ze skrotow klawiszowych,

tworzy¢ rysunki i motywy przy uzyciu edytora grafiki (postugiwaé sie¢
ksztaltami, barwami, przeksztalcaniem obrazu, fragmentami innych obrazow),
ustali¢ atrybuty rysunku,

przygotowa¢ dokument do druku,

objasni¢ pojecia: grafika komputerowa, edytor grafiki,

umiesci¢ napisy w obszarze rysunku odpowiednio zmieniajac kolor tta,

dobra¢ nazwe pliku i katalogu odpowiednio do ich zawartosci,

odszuka¢ 1 odczyta¢ rysunek zapisany w pliku w odpowiednim katalogu,
wprowadza zmiany i ponownie zapisuje.

TEKSTU

= Uczen potrafi:
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KOMPUTE

wprowadzi¢ tekst z uwzglednieniem zasad edycji tekstu oraz sposobu
wpisywania polskich znakow,
wyszuka¢ bledy w napisanym tekscie i wprowadzi¢ poprawki,
potrafi wyszukiwac¢ i1 zamienia¢ okreslone frazy tekstu korzystajac z narzedzi
edytora,
wykonac operacje na bloku tekstu: usunigcie, przeniesienie, kopiowanie,
dokona¢ podstawowych operacji formatowania tekstu, takich jak
wyrownywanie zmiana rodzaju czcionki i jej atrybutow,
formatowac akapit:
= ustawié wcigcie,
=  wyrownac akapit,
formatowac akapit wedhug podanego wzoru
tworzy¢ listy numerowane 1 punktowane,
zmienia¢ wyglad punktora,
prawidtowo zapisa¢ dokument tekstowy we wskazanym miejscu,
objasni¢ pojecia: edytor tekstu, redagowanie tekstu, kursor tekstowy, akapit,
blok, wiersz, redagowanie tekstu, formatowanie tekstu,
wykorzysta¢ pasek narzedzi do formatowania tekstu,
wstawia¢ grafiki do dokumentu tekstowego,
wstawiac tabele do tekstu i formatowac ja,
wstawia¢ grafike do tabeli jako zawartos¢ komorki tabeli,
opracowac¢ pisma uzytkowe wedtug wzoru,
tworzy¢ dokumenty wielostronicowe,
tworzy¢ i modyfikowac napisy WordArt
wykorzystywaé Autoksztatty do wzbogacania dokumentow tekstowych.

R W NASZYM OTOCZENIU

= Uczen potrafi:

o

wymieni¢ dziedziny zycia, w ktorych komputery znajduja zastosowanie
I wskaza¢ korzysci wynikajace z ich uzywania,
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wymieni¢ urzadzenia, w ktorych zastosowano uktady elektroniczne
z procesorem podobnym do komputerowego,

korzysta¢ z programow multimedialnych i1 internetu (w tym encyklopedie
internetowe) do poszerzania wiedzy z r6znych dziedzin

opracowa¢ dokument zawierajacy grafiki pozyskane z internetu,

nazywaé¢ 1 opisa¢ rodzaje programoéw komputerowych, stworzonych, by
wspomagac prace uzytkownikow komputerow.

PREZENTACJA MULTIMEDIALNA

= Uczen potrafi:
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prawidtowo rozpoczaé i konczy¢ prace z programem,

opisa¢  ogdlne mozliwosci  programu do tworzenia  prezentacji
multimedialnych,

wymieni¢ etapy i podstawowe zasady tworzenia dobrej prezentaciji,

opracowac plan pracy,

wyjasni¢ pojecia: slajd, pole tekstowe, pole graficzne, animacja, przejscie
slajdu,

wstawia tlo do wszystkich slajdow,

dostosowuje kolor, wielkos$¢ i styl czcionki, tak, aby zamieszczona na slajdach
tres$¢ byla czytelna,

wykorzystuja animacje niestandardowa, ustawia przejscia poszczeg6dlnych
elementow slajdow w odpowiedniej kolejnosci,

uruchamia pokaz prezentacji i sprawdza, jak zmieniajg si¢ slajdy,

korzysta¢ z szablonow,

zapisuje plik w katalogu wskazanym przez nauczyciela, wybiera dla pliku
nazwe¢ zgodng z trescig prezentacji.

PROGRAMOWANIE

= Uczen potrafi:
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wyjasni¢ pojecie animacji,

animowac postaci,

wyijasni¢, jak komputer rozumie wprowadzane polecenia,
wyjasni¢ elementy animacji,

tworzy¢ 1 zapisywac animacje w pliku,

taczy¢ ze soba grafike, zdjecia, muzyke i dzwiek.

ARKUSZ KALKULACYJNY

= Uczen potrafi:
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uruchomi¢ arkusz kalkulacyjny wykorzystywany na lekcji,

okresli¢ przeznaczenie najczesciej uzywanych przyciskow na pasku narzedzi,
wyjasni¢ pojecia: arkusz kalkulacyjny, kolumna, wiersz, obszar, pole nazwy,
obszar roboczy, adres komorki, zakres komorek, komorka aktywna, separator,
wykona¢ w arkuszu obliczenia, tworzac proste formuty,

wykorzysta¢ wybrane funkcje wbudowane w arkusz kalkulacyjny,
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umieszcza¢ w komorkach arkusza dane i prawidtowo zapisuje gotowe formuty,
projektowac tabele w arkuszu umieszczajac dane w komoérkach,

tworzy¢ formute potrzebng do rozwigzania prostego zadania.

zmienia¢ wyglad arkusza,

opracowa¢ wykresy na bazie wprowadzonych danych,

przygotowac arkusz do druku i wydrukowac go.



