SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
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INFORMATYKA; KL. 7

INFORMATYKA

Klasa siodma

|. ROZUMIENIE, ANALIZOWANIE | ROZWI AZYWANIE PROBLEMOW

Ucze:

o formuluje problem w postaci specyfikacji (czyli epje dane i wyniki) i wyrgnia
kroki w algorytmicznym rozwgzywaniu problemow. Stosuje mde sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym wzyku naturalnym, w postaci schematéw
blokowych, listy krokow,

0 stosuje przy rozvgzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podziénkiczb, wyodebnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu syaeh iteracyjnych
(z odejmowaniem i z resgr dzielenia),

b) wyszukiwania i pormdkowania: wyszukuje element w zbiorze upolkowanym
i nieuporadkowanym oraz pordkuje elementy w zbiorze metpgbrzez proste
wybieranie i zliczanie,

0 przedstawia sposoby reprezentowania w komputerzeosea logicznych, liczb
naturalnych, znakow i tekstéw,

0 rozwija znajomé¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmakarzystajc
z pomocy dydaktycznych lub dephego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow,

0 prezentuje przyktady zastosofvenformatyki w innych dziedzinach, w zakresie ¢igj
obiektow oraz algorytmow.

I. PROGRAMOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW
Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA | INNYCH URZ ADZEN
CYFROWYCH

Ucze:

o projektuje, tworzy i testuje programy w procesiezw@zywania problemow.

W programach stosuje: instrukcje w@g/wyjscia, wyraenia arytmetyczne i logiczne,

instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne,

projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie stgeajobiektem na ekranie,

0 korzystajc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenprezentacije, tae
w chmurze, na potek rozwgzywanych probleméw i wiasnych prac zzmgch

o



SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA
W RZESZOWIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; KL. 7

(@)

dziedzin (przedmiotéw), dostosowuje format i wgghlopracowa do ich tréci
I przeznaczenia, wykazig sk przy tym umiegtnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznyctvorizy kolaze, wykonuje
zdjecia i poddaje je obrébce zgodnie z przeznaczenmagrywa krétkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrdobce cyfrowej,

b) tworzenia rénych dokumentow: formatuje gdzy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablonow dokumentéwzsde dokumenty dzieli na
strony,

c) rozwhzywania zada rachunkowych z programu nauczania zzngch
przedmiotow w zakresie szkoly podstawowej, z cauzégo zycia oraz
zastosowanie wybranych algorytméw w arkuszu katkgjteym: umieszcza dane
w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje podstawowymi funkcjami, stosuje
adresowanie bezwazgine, przedstawia dane w postacinm@go typu wykresow,
porzadkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujtekst, grafik, animacg,
dzwigk, stosuje hipegcza,

zapisuje efekty swojej pracy wadych formatach i przygotowuje wydruki,
wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizagykonywanego zadania,
stosugc ziazone postaci zapyba i korzysta z zaawansowanych #iwosci
wyszukiwarek.

POSLUGIWANIE SIE KOMPUTEREM, URZADZENIAMI

CYFROWYMI | SIECIAMI KOMPUTEROWY MI

Ucze:

0]

schematycznie przedstawia budowfunkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej,
domowej i sieci Internet,

rozwija umiegtnosci korzystania z rinych urzdzer do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazéw,zeviekow, animacji,

poprawnie postuguje sterminologi zwigzarg z informatylg i technologs.

V. ROZWIJANIE KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Ucze:

(0]

bierze udziat w réenych formach wspoétpracy, jak: programowanie w plar&h
w zespole, realizacja projektdw, uczestnictwo wgaoizowanej grupie ugeych sg,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspoélnejgra
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(0]

ocenia krytycznie informacje i ichrodta, w szczegdlrkoi w sieci, pod wzgidem
rzetelndci i wiarygodndci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia
znaczenie otwartych zasobow w sieci i korzystech ni

przedstawia gtbwne etapy w historycznym rozwojwinfatyki i technologii,

okresla zakres kompetencji informatycznych, niedbych do wykonywania edych
zawodoéw, rozwza i dyskutuje wybor dalszego i pegtonego ksztalcenia, rowrie
w zakresie informatyki.

V. PRZESTRZEGANIE PRAWA | ZASAD BEZPIECZE NSTWA

Uczea:

(0]

(@)

opisuje kwestie etyczne zyviane =z wykorzystaniem komputerOw i sieci
komputerowych, takie jak: bezpiegstwo, cyfrowa tasamac¢, prywatnadé, wkasnagé
intelektualna, rowny dogp do informaciji i dzielenie siinformacp,

postpuje etycznie w pracy z informacjami,

rozr&nia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasslsyeci.



