SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA
W RZESZOWIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
INFORMATYKA; k1. 8

INFORMATYKA

Klasa 6sma

W ZAKRESIE ROZUMIENIA, ANALIZOWANIA | ROZWIAZYWANIA
PROBLEMOW

Uczen:

O 0O 0O 0O 0O 0o O O o o

wyjasnia, czym jest algorytm,

wskazuje specyfikacj¢ problemu (dane, wyniki),

przedstawia algorytm w postaci listy krokéw oraz schematu blokowego,

tlumaczy, na czym polega sytuacja warunkowa w algorytmie,

wyjasnia, na czym polega iteracja (powtarzanie),

oblicza najwiekszy wspolny dzielnik, wykorzystujac algorytm Euklidesa,

wskazuje najwigkszg liczbe w zbiorze, stosujac algorytm wyszukiwania,
porzadkuje elementy w zbiorze metodg wybierania, polowienia i zliczania,
wskazuje roznice pomi¢dzy kodem Zrédtowym a kodem wynikowym (maszynowym),
wskazuje roznice pomigdzy kompilatorem a interpreterem,

omawia mozliwo$ci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w réznych dziedzinach.

W ZAKRESIE PROGRAMOWANIA | ROZWIAZYWANIA PROBLEMOW Z
WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA ORAZ INNYCH URZADZEN
CYFROWYCH

Uczen:

o 0O 0O 0O O O 0o o O o o o

komputera oraz innych urzadzen cyfrowych uczen:

buduje skrypty w programie Scratch,

korzysta ze zmiennych w skryptach tworzonych w programie Scratch,

stosuje sytuacje warunkowe w skryptach tworzonych w programie Scratch,
wykorzystuje iteracje w skryptach tworzonych w programie Scratch,

w programie Scratch buduje skrypt realizujgcy algorytm Euklidesa,

tworzy proste programy w jezyku Python wyswietlajace tekst na

ekranie,

tworzy proste programy w jezyku Python z wykorzystaniem

zmiennych,

wykorzystuje instrukcje warunkowe w programach tworzonych w jezyku Python,
stosuje iteracje w programach tworzonych w jezyku Python,

w jezyku Python tworzy programy wyszukujace najwiekszy wspolny dzielnik dwéch
liczb naturalnych,
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w jezyku Python tworzy programy wyodrgbniajace znaki z tancucha znakow,
definiuje i stosuje funkcje w programach tworzonych w jezyku Python,
definiuje tablice,

definiuje 1 stosuje listy w programach tworzonych w jezyku Python,

wyjasnia, czym jest arkusz kalkulacyjny, wiersz, kolumna i komoérka tabeli,
wskazuje adres komorki oraz zakres komoérek w arkuszu kalkulacyjnym,
samodzielnie buduje formuty do wykonywania prostych obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

stosuje formuty wbudowane w program do wykonywania obliczen w arkuszu
kalkulacyjnym,

kopiuje formuty, stosujac adresowanie wzgledne, bezwzgledne oraz mieszane,
sprawdza warunek logiczny w arkuszu kalkulacyjny, korzystajac z funkcji
JEZELIi LICZ.JEZELI,

dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia szerokos$¢ kolumn 1 wysoko$¢ wierszy tabeli arkusza kalkulacyjnego,
zmienia wyglad komorek w arkuszu kalkulacyjnym,

dodaje i formatuje obramowanie komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,
scala ze sobg wiele komorek tabeli arkusza kalkulacyjnego,

wykorzystuje funkcje zawijania tekstu, aby zmie$ci¢ w jednej komorce dtuzsze
teksty,

zmienia format danych wpisanych do komorek arkusza kalkulacyjnego,
drukuje tabele utworzone w arkuszu kalkulacyjnym,

przedstawia na wykresie dane zebrane w tabeli arkusza kalkulacyjnego,
dobiera odpowiedni typ wykresu do rodzaju danych zebranych w tabeli arkusza
kalkulacyjnego,

wstawia do dokumentu tekstowego tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego,
wstawiajac tabelg lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,
odrdznia obiekt osadzony od obiektu potaczonego,

korzysta z algorytmow liniowego, warunkowego oraz iteracyjnego podczas
pracy w arkuszu kalkulacyjnym,

sortuje dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego w okreslonym porzadku,
wyswietla tylko wybrane dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, korzystajac

z funkc;ji filtrowania,

rozwigzuje problemy w arkuszu kalkulacyjnym z wykorzystaniem chmury,
opisuje budowe znacznikow jezyka HTML,

omawia strukture pliku HTML,

tworzy prostg stron¢ internetowa w jezyku HTML i zapisuje ja do pliku,
formatuje tekst na stronie internetowej utworzonej w jezyku HTML,

dodaje obrazy, hipertagcza, wypunktowania oraz tabele do strony internetowej
utworzonej w jezyku HTML.
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W ZAKRESIE REALIZACJI PROJEKTOW Z WYKORZYSTANIEM

KOMPUTEREM, APLIKACJI, URZADZEN CYFROWYCH | SIECI
KOMPUTEROWYCH
Uczen:

o Wykorzystuje tzw. chmure do przechowywania swoich plikoéw oraz udostepniania ich

innym, wspottworzy dokumenty wielostronnicowe w chmurze,

wyjasnia, czym jest reklama i jakie ma zastosowania,

opisuje cechy folderu, jako formy reklamy,

edytuje folder, korzystajac z kolumn, tabulatoréw, elementow graficznych i zdjec,

opisuje i stosuje wplyw efektow dostepnych w programie graficznym GIMP na

wyglad zdjg¢,

o wyjasnia czym jest optymalizacja plikow graficznych i pojecia z nig zwigzane: format
graficzny, grafika rastrowa i wektorowa, kompresja obrazu stratna i bezstratna, raster.

o montuje filmy w podstawowym zakresie: przycinanie, zmiany kolejnosci scen,
dodawanie tekstow oraz obrazéw, zapisywanie w okreslonym formacie.

0O O O O

o korzysta z r6znych urzadzen peryferyjnych,
wyszukuje w internecie informacje i inne rodzaje danych (obrazy, muzyke, filmy),
sprawnie postuguje si¢ urzadzeniami elektronicznymi takimi jak skaner, drukarka,
aparat, kamera,
prawidtowo nazywa programy, narzedzia i funkcje, z ktérych korzysta,
wyjasnia dziatanie narzedzi, z ktorych korzysta.

W ZAKRESIE PRZESTRZEGANIA PRAW | ZASAD BEZPIECZENSTWA

Uczen:
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze,

wymienia i opisuje rodzaje licencji na oprogramowanie,

przestrzega licencji na oprogramowanie i materiaty pobrane z internetu,
przestrzega zasad etycznych, korzystajac z komputera i internetu,

dba o swoje bezpieczenstwo podczas korzystania z internetu,
przestrzega przepisOw prawa podczas korzystania z internetu,
przestrzega zasad netykiety.

O O O O O O

W ZAKRESIE ROZWIJANIA KOMPETENCJI SPOLECZNYCH

Uczen:

o wspolpracuje z innymi, wykonujac ztozone projekty,

o okresla etapy wykonywania zlozonego projektu grupowego,

o komunikuje si¢ z innymi przez sie¢ lokalng oraz przez internet, wykorzystujac
o komunikatory,
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o wysyla i odbiera poczte elektroniczna,
o selekcjonuje i krytycznie ocenia informacje znalezione w internecie.



