SZKOLA PODSTAWOWA NR 3
IM. HENRYKA SIENKIEWICZA
W RZESZOWIE

WYMAGANIA EDUKACYJNE
NAUCZANIE ZINTEGROWANE KL.1

NAUCZANIE ZINTEGROWANE

Klasa pierwsza

OCZEKIWANE EFEKTY PRACY UCZNIA W KLASIE |

EDUKACJA POLONISTYCZNA

MOWIENIE | SLUCHANIE

stucha polecen, wypowiedzi ucznidw i innych rozmoéwcow,

stucha tekstu czytanego przez nauczyciela i rowiesnikow, nagran utworow poetyckich,
audycji radiowych, wypowiedzi ludzi,

rozumie sens wypowiedzi,

potrafi wypowiada¢ sie na temat przezyc¢ i whasnych doswiadczen,

opowiada o zdarzeniach i zaobserwowanych zjawiskach,

opowiada tre$¢ wystuchanych i przeczytanych utworéw,

kulturalnie prowadzi rozmowe,

recytuje utwory poetyckie

CZYTANIE | OPRACOWYWANIE TEKSTOW

potrafi dokonac analizy wzrokowej i stuchowej wyrazéw,

poprawnie, gtosno czyta sylaby, wyrazy zdania i krétkie teksty drukowane i pisane
(w I semestrze w zakresie liter poznanych przez dzieci),

umie okresli¢ nastroj w utworze

PISANIE

poprawnie pisze litery, taczy litery w sylaby, pisze wyrazy, zdania,

estetycznie, czytelnie i bezbtednie przepisuje wyrazy i zdania powigzane
z uzupetnieniami,

potrafi pisaC z wykorzystaniem elementarnych zasad pisowni,

stosuje poznane znaki interpunkcyjne,

poprawnie pisze poznane wyrazy ze spotgtoskami miekkimi w réznych pozycjach,
poprawnie stosuje wielkg litere: na poczatku zdan, w pisowni imion i nazwisk,
w pisowni poznanych nazw geograficznych,

umie napisac¢ poznane wyrazy poprawnie pod wzgledem ortograficznym,

umie pisa¢ z pamieci i ze stuchu wyrazy i proste zdania,

rozpoznaje wyrazy oznaczajace: czynnosci, osoby, rzeczy, rosliny i zwierzeta,
poprawnie stosuje przyimki: do, przy, od, z, na, w, nad (bez wprowadzenia nazwy)
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SLOWNICTWO, FRAZEOLOGIA, SKEADNIA

umie zadawac pytania, pyta o znaczenie wyrazow, ktorych nie rozumie,
poprawnie buduje zdania tak, aby trafnie wyrazaty jego mysli,

zna kolejnos¢ liter w alfabecie, potrafi jg wykorzysta¢ w praktyce,
potrafi gromadzi¢ wyrazy wokdét okre$lonego tematu

EDUKACJA PRZYRODNICZO- TECHNICZNA

potrafi obserwowac zjawiska i procesy przyrodnicze dostepne jego doswiadczeniu
oraz mowic o nich,

rozumie koniecznos¢ ochrony przyrody,

obserwuje zmiany zachodzgce w przyrodzie w réznych porach roku,

rozroznia i nazywa warzywa, owoce i drzewa,

wie co powinien jes¢, aby by¢ zdrowym,

dba o higiene osobistg,

rozpoznaje zwierzeta zyjagce w réznych srodowiskach przyrodniczych i zna sposoby
przystosowania sie zwierzat do poszczegolnych por roku,

wie jak zachowac sie w szkole i jakie sg obowiagzki ucznia,

przestrzega zasad poruszania sie po drogach i przechodzenia przez jezdnie,

wie, jak bezpiecznie wypoczywac w lesie w gorach, nad wodg, w miescie, na wsi

EDUKACJA MATEMATYCZNA

ZBIORY

potrafi dostrzec cechy wspolne i roznigce przedmiotow,
potrafi klasyfikowac przedmioty wedtug podanego lub dostrzezonego warunku,
potrafi porownac liczebno$¢ zbiorow uzywajac okreslen: tyle samo, wiecej, mniej

LiCzBY | ICH WLASNOSCI

postuguje sie poprawnie liczebnikami gtéwnymi i porzadkowymi w zakresie 20,
rozumie liczbe w jej podstawowych aspektach i zna jej zapis cyfrowy do 20,

rozkiada liczby na sktadniki,

umie wyodrebni¢ dziesigtki i jednosci w liczbie dwucyfrowej,

rozumie dodawanie i odejmowanie liczb oraz zwigzek miedzy nimi,

umie dodawa¢ i odejmowac liczby w zakresie 10 (z wykorzystaniem liczmanow,
rysunkbw, w pamieci) oraz zapisywa¢ te operacje za pomocg Ssymboli
matematycznych,

umie porzadkowac liczby wedtug podanych warunkdw,

umie poréwnywac liczby, zna znaki: =,

ZADANIA TEKSTOWE

rozwiazuje proste zadania tekstowe,
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przedstawia rozwigzanie zadania za pomocg liczmandéw, na rysunku lub w postaci
formuty matematycznej,

uktada zadania do podanej sytuacji, rysunku lub formuty matematycznej,

przeksztatca zadania w zakresie dodawania i odejmowania

STOSUNKI PRZESTRZENNE

rozumie i postuguje sie terminami: przed, z, nad, z przodu, z tytu, z prawej, z lewej
strony itp.,

potrafi dostrzec podobienstwa i roznice miedzy przedmiotami i nazwac je z uzyciem
termindw: krétki, dtugi, szeroki, waski itp.,

potrafi porzadkowa¢ przedmioty wedtug wskazanej cechy wielkosciowej, dostrzegac
ceche wedtug ktdrej uporzadkowane sg przedmioty,

rozpoznaje poznane figury w otoczeniu, na modelach i rysunkach

JEDNOSTKI MIARY, WAGI, CZASU | PIENIEDZY, KALENDARZ

zna jednostki dtugosci: centymetr,

umie wykonywac proste obliczenia zwigzane z mierzeniem,
rozumie istote wazenia,

zna jednostki masy: kilogram,

umie wykonywac proste obliczenia zwigzane z wazeniem,
zna nazwy dni tygodnia,

umie odczytac petne godziny na zegarze,

zna pojecia: moneta, banknot,

umie wykonywac proste obliczenia pieniezne w zakresie 10

EDUKACJA PLASTYCZNA

umie nazywac¢ materiaty, ktorych uzywa do pracy,

potrafi wyr6zni¢ czeSci postaci ludzkiej, zwierzecej, nazywa ksztatty, proporcje
i barwy,

potrafi okresli¢ cechy przedmiotu, ksztatt, barwe, wielkos¢, fakture,

zna kolory podstawowe i pochodne,

zna niektore techniki malarskie,

potrafi modelowac w plastelinie,

ilustruje sceny, sytuacje realne i fantastyczne poprzez rysowanie, malowanie,
ksztattowanie wytwordw ptaskich i przestrzennych

EDUKACJA MUZYCZNA

poprawnie $piewa poznane piosenki,

umie zastosowac naturalny akompaniament (tupanie, klaskanie itp.) do piosenek
i zabaw,

rozrdznia gtosy ludzkie: sopran, bas,

rozroznia brzmienie réznych instrumentow
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EDUKACJA FIZYCZNA

starannie i prawidtowo wykonuje ¢wiczenia,
zna i stosuje przepisy poznanych gier i zabaw,
przestrzega zasad bezpiecznej zabawy

ZAJECIA Z KOMPUTEREM

samodzielnie uruchamia komputer,

zna podstawowe elementy zestawu komputerowego, potrafi je nazwac i sie nimi
postugiwac,

umie wybrac¢ zgdany program,

poprawnie konczy prace z programem,

prawidtowo wytgcza komputer,

obstuguje i nazywa czesci okna Windows,

wykonuje prosty rysunek przez odpowiedni wybdr narzedzi i opcji,

zna klawisze edycyjne i wie do czego stuza,

dosyc sprawnie postuguje sie Klawiatura,

za pomocg nauczyciela wpisuje hasto i wyszukuje informacje w zasobach
internetowych.



